


Es un campeonato en base al 
juego de tablero El Plan 
(www.juegoelplan.cl), herramienta 
lúdico educativa diseñada 
para desarrollar habilidades de 
emprendimiento en sus jugadores, 
en el cual participan estudiantes 
(entre 12 y 20 años) y profesores.

El Torneo Nacional Interescolar 
de Emprendimiento promueve 
una competencia sana con el fin 
de superar no sólo a los demás 
participantes, también invita 
a desarrollar competencias 
de emprendimiento como la 
tolerancia a la frustración,  
liderazgo y trabajo en equipo, 
entre otras.

La finalidad principal del 
Torneo es generar  entornos 
adecuados para emprender, 
por lo que la iniciativa contempla 
un trabajo con monitores, quienes 
facilitan el desarrollo del espíritu 
emprendedor con el juego y las 
dinámicas bajo las cuales se 
inducen los aprendizajes.
 
Además, quienes participan del 
proceso son formados a través 
de charlas y actividades en las 
que se fortalecen las relaciones 
interpersonales, valorando y 
destacando el trabajo de los 
otros competidores a partir del 
reconocimiento de los logros de los 
contrincantes.

Se realizan una serie de 
actividades formativas de alto 

componente motivacional y 
lúdico, comenzando por una 

charla y luego por las 
sesiones de juego 

con El Plan.

unTorneo Nacional Interescolar de  
¿Qué es

Generar una experiencia a partir de actividades 
formativas de alto componente motivacional 

y lúdico, con el fin de despertar el espíritu 
emprendedor y desarrollar personas que sean 

agentes de cambio, capaces de crear valor 
compartido y bienestar.

Emprendimiento?



Motivar e invitar a cuestionarse 
y responder preguntas como:

• ¿Quién soy?

• ¿Qué quiero?

• ¿Hacia dónde voy?

Sensibilizar respecto de la importancia 
de conceptos como:

Emprendimiento: actitud de vida 
que se puede educar fomentando el 
“espíritu emprendedor”.

Emprendedor: persona dispuesta 
a asumir riesgos y sacrificarse por 
cumplir metas, aceptando el costo  
de los eventuales fracasos.

Empresario: toda persona que 
posee propiedad en empresas.

Empresarización: proceso para  
la creación, desarrollo y crecimiento  
de las empresas.

“Iniciativa, Motivación y Emprendimiento”,   
la cual tiene como tópicos principales  
los siguientes puntos:

• 	Lidiar con la incertidumbre en ambientes de 
permanente cambio.

• 	Planificar estrategias de corto, mediano y 
largo plazo.

• 	Superarse y competir contra uno mismo en 
presencia de otros, debiendo generar valor 
con planes independientes en un espacio 
común.

• 	Administrar eficientemente relaciones 
complejas entre recursos, procesos, 
productos e inversiones.

• 	Optimizar procesos y visualizar las mejores 
formas de desempeño.

• 	Tomar decisiones bajo incertidumbre y con 
información reducida.

•	 Influir en los demás visualizando el escenario 
global de la partida.

juego que desarrolla 
competencias y habilidades 
de emprendimiento de manera 
amigable, desafiante  
y entretenida:

Charla Experiencias  
con El Plan, 

Exponer aspectos claves en la 
educación para el emprendimiento:

• Proceso formativo. 

• Herramientas y recursos para el 
aprendizaje. 

• Aprendizaje basado en experiencias.
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Se implementó con éxito a pesar de un escenario adverso como marchas 

estudiantiles y paros nacionales que se vivieron durante el año 2011 en Chile.
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¿Qué implica 
un Torneo?



Impacto
Global
Alcance del Torneo Nacional  
Interescolar de Emprendimiento

Web y redes 
sociales

77.777
visitas web

481.533
personas vieron  
las publicaciones del  
Torneo en Facebook

1.995
personas comentaron  
la información compartida  
en Facebook

100.000
personas (apróximadamente)
vieron las publicaciones en 
Twitter relacionadas al Torneo

4 meses
período de actividades web

 Nº II Región  
de Antofagasta

IV Región  
de Coquimbo

Región  
Metropolitana

VIII Región 
del Biobío

IX Región de  
La Araucanía

Actividades 
realizadas 21 1 32 *1  20

Colegios 25 2 24 *1 21

Comunas 6 1 13 *1 2

Estudiantes 240 37 419 *6 124

Profesores 107 0 100 *0 75

Monitores 
universitarios 30 0 20 *0 63

Apariciones 
en prensa** 28 0 18 *1 16

(*) 	Cifras correspondientes al Torneo que se realizó en la región del Biobío el año 2011 y no del Torneo que se llevó a cabo en dicha región en 2010.
(**) No están contempladas las 21 apariciones de la Gran Final del Torneo Nacional Interescolar de Emprendimiento 2011. Los registros de prensa 

corresponden a las apariciones de cada Torneo Regional.

momentocero.cl 
torneoelplan.cl

www.

auspiciado POR: 

83 apariciones  
en prensa

5 regiones: 

1. 	Antofagasta
2. 	Coquimbo
3. 	Metropolitana  
4. 	Biobío
5. 	La Araucanía

73 colegios

1.221 personas  
beneficiarias  
directas

113
monitores  
(universitarios)

estudiantes 
(escolares)

826
profesores
282

Patrocinado por:

La versión 2011 de esta 
competencia de emprendimiento 
fue organizada por Momento Cero 
en conjunto con las universidades 
de Antofagasta, Diego Portales, de 
Concepción, Católica de Temuco y 
Fundación Minera Los Pelambres, 
contando con el apoyo de 
InnovaChile de Corfo. Asimismo, 
empresas como Anglo American, 
BBVA y El Mercurio auspiciaron 
este Torneo, el cual también fue 
patrocinado por el Ministerio de 
Economía, Fomento y Turismo. La 
Gran Final se organizó en conjunto 
con Metro de Santiago.



Impacto 
Gran Final

¡Conoce cómo se vivió  
la Gran Final del Torneo!

N° colegios participantes: 26

N° estudiantes que asistieron: 60

N° de apariciones en medios: 21

Fecha: 14 de noviembre de 2011

Lugar: Multisala Cultural de Metro (estación Baquedano)

Partcipantes: estudiantes clasificados de las 5 regiones

Organización: en conjunto con Metro de Santiago

Estuvieron en la Gran Final

• Úrsula Weber, gerente de Desarrollo Social de Anglo American.
• Alejandro Muñoz, gerente de Canales y Segmentos de BBVA.
• Hernán Cheyre, vicepresidente ejecutivo de Corfo.
• Matías Acevedo, gerente corporativo de Corfo.
• Conrad Von Igel, director ejecutivo de InnovaChile de Corfo.
• Raphael Bergoeing, presidente de Metro de Santiago.
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“La actividad es bastante buena, donde  
se fortalecen aspectos como la motivación, 

creatividad y relaciones sociales”
“Buena actividad para poder planificar  
y organizar, en general fue un buen juego”

“La charla de motivación 
fue apropiada por su 

semejanza a la vida cotidiana 
y a la actitud del hablante”

“Me encantó el juego. Muy entretenido y 
te puede enseñar muchas cosas, además 
de darte un punto de vista de cómo se 
puede invertir”



Videos
Conoce toda la emoción que se vivió en este Torneo 
en http://www.youtube.com/momentocero

“Me gustó mucho 
el juego, ya que 
me sirvió para 
crear estrategias y 
saber cómo ser una 
emprendedora”

Torneo de Emprendimiento 
en la región de La 
Araucanía 2011

 http://bit.ly/wnvsIw

SubTV Metro 
recuento de la Final 
2011

 http://bit.ly/xZd2Fj

Torneo Nacional 
Interescolar de 
Emprendimiento 2011 - 
video oficial

 http://bit.ly/yo2zkh

SubTV Metro 
anunciando la Final 
2011

  http://bit.ly/A6YXoI

Torneo de Emprendimiento 
en la región de 
Antofagasta 2011

 	http://bit.ly/ziB8AO

GRAN FINAL Torneo DE 
EMPRENDIMIENTO 2011

 	http://bit.ly/XZD2FJ

PREPARATORIAS Torneo 
El Plan Universidad 
de Concepción

 http://bit.ly/AEr80x

FINAL Torneo 
El Plan Universidad 
de Concepción

 http://bit.ly/zUja8V

Torneo de Emprendimiento 
en la región 
Metropolitana 2011

 http://bit.ly/xgUJbi

apariciones en medios

Impacto 
en prensa¡Haciendo de

Emprendedores!
un país deCHILE



Piezas 
gráficas
del Torneo

¡Únete a nuestras 

redes sociales  

y vive la aventura 

de emprender!

	  	 www.facebook.com/momento0 

	  	 www.youtube.com/momentocero

	  	 www.twitter.com/momentocero 	

	   	 www.momentocero.cl   	

		  www.torneoelplan.cl

Web con detalle 
de cada región

Diplomas para 
alumnos de regiones

Pendones para torneos 
regionales y marcas 

asociadas

Panel araña  
del juego El Plan

Medallas de bronce, plata y
oro para Gran Final

Copa ganador 
Gran Final

Regalos corporativos 
de auspiciadores y evento

Diplomas para 
alumnos en Gran Final

Medallas para alumnos 
y monitores regionales

Cortavientos monitores con 
todas las marcas asociadas

Papelería 
de evento

Gráfica para espacio 
de Gran Final

Polera para alumnos
en Gran Final

Credencial para 
alumnos en Gran Final

Videos y 
fotografías


