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;Que es

Torneo

Emprendimiento?

Es un campeonato en base al
juego de tablero El Plan
(www.juegoelplan.cl), herramienta
lidico educativa disehada

para desarrollar habilidades de
emprendimiento en sus jugadores,
en el cual participan estudiantes
(entre 12y 20 afios) y profesores.

El Torneo Nacional Interescolar
de Emprendimiento promueve
una competencia sana con el fin
de superar no sélo a los demas
participantes, también

por lo que la iniciativa contempla
un trabajo con monitores, quienes
facilitan el desarrollo del espiritu
emprendedor con el juego y las
dindmicas bajo las cuales se
inducen los aprendizajes.

Ademas, quienes participan del
proceso son formados a través

de charlas y actividades en las

que se fortalecen las relaciones
interpersonales, valorando y
destacando el trabajo de los

otros competidores a partir del
reconocimiento de los logros de los
contrincantes.

;Cual es la

Propuesta
de Valor

del Torneo?

Generar una experiencia a partir de actividades
formativas de alto componente motivacional
y ludico, con el fin de despertar el espiritu
emprendedor y desarrollar personas que sean
agentes de cambio, capaces de crear valor
compartido y bienestar.




Charla

“Iniciativa, Motivacion y Emprendimiento”,
la cual tiene como topicos principales

los siguientes puntos:

01

Motivar e invitar a cuestionarse
y responder preguntas como:

e ;QUIEN SOY?
e ;QUE QUIERO?
e ;HACIA DONDE VOY?

02

Sensibilizar respecto de la importancia
de conceptos como:

EMPRENDIMIENTO: actitud de vida
que se puede educar fomentando el
“espiritu emprendedor”.

EMPRENDEDOR: persona dispuesta
a asumir riesgos y sacrificarse por
cumplir metas, aceptando el costo

de los eventuales fracasos.

EMPRESARIO: toda persona que
posee propiedad en empresas.

EMPRESARIZACION: proceso para
la creacion, desarrollo y crecimiento
de las empresas.

03

Exponer aspectos claves en la
educacion para el emprendimiento:

e Proceso formativo.

e Herramientas y recursos para el
aprendizaje.

e Aprendizaje basado en experiencias.

Experiencias
con El Plan,

juego que desarrolla
competencias y habilidades
de emprendimiento de manera
amigable, desafiante
y entretenida:

e Lidiar con la incertidumbre en ambientes de
permanente cambio.

e Planificar estrategias de corto, mediano y
largo plazo.

e Superarse y competir contra uno mismo en
presencia de otros, debiendo generar valor
con planes independientes en un espacio .
coman. lil. ‘

complejas entre recursos, procesos,

5 |I X

e Administrar eficientemente relaciones \1\ \ \¥
Il'
: . |
productos e inversiones. \

e Optimizar procesos y visualizar las mejores \
formas de desempeno. | ‘

e Tomar decisiones bajo incertidumbre y con
informacion reducida.

¢ |nfluir en los demds visualizando el escenario
global de la partida.
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CONTEXTO SOCIAL:

Se implement6 con éxito a pesar de un escenario adverso como marchas

estudiantiles y paros nacionales que se vivieron durante el afio 2011 en Chile.
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ImpaCtO (D Anglormerican BBVA 1. vzrcomio
Global

. e Antnfagaéta
Alcance del Torneo Nacional -V 4 + 1 *
.. estudiantes profesores monitores
Interescolar de Emprendimiento (escolares) (universitarios)
La version 2011 de esta W
competencia de emprendimiento R -
fue organizada por Momento Cero personas
en conjunto con las universidades beneficiarias
de Antofagasta, Diego Portales, de | directas * o3 Prampars
Concepcion, Catdlica de Temuco y
Fundacion Minera Los Pelambres, R= nnovaChile
+* Budp s
contando con el apoyo de icion
InnovaChile de Corfo. Asimismo, dpariciones
en prensa

empresas como Anglo American,
BBVA y El Mercurio auspiciaron regiUHES'
este Torneo, el cual también fue '

. o 1. Antofagasta m
patrocm{ado por el I\/I|n|st.er|o de 2. Coguimbo ’ * Universidad de Concepeiin
Econorma, Fomento.y Turlsmol. La 3. Metropolitana colegios .
Gran Final se organizé en conjunto 4. Biobio <
. . A& . UNIVERSIDAD novaChile
con Metro de Santiago. 5. La Araucania N Gigrese Imnovat e
Ne Il Regién IV Regién Region VIl Region X Region de
de Antofagasta  de Coquimbo Metropolitana del Biobio  La Araucania
481 -533 77-777 1 -995 Actividades
WEB Y REDES SR visitas web personas comentaron realizadas 21 1 32 1 20
las publicaciones del la informacion compartida Colegios 25 2 24 *1 21
SOCIALES Torneo en Facebook en Facebook
Comunas 6 1 13 1 2
Estudiantes 240 37 419 *6 124
Profesores 107 0 100 *0 75
100.000 4 meses WWW. -
of 1
s ] pefodo de acividades web momentocero.cl i 20 : 20 0 63
vieron las publicaciones en '
Twitter relacionadas al Torneo torn908|p|an.0| Apariciones
en prensa™* 28 0 18 * 16

(«) Cifras correspondientes al Torneo que se realizé en la regién del Biobio el afio 2011 y no del Torneo que se llevd a cabo en dicha region en 2010.
(«x) No estan contempladas las 21 apariciones de la Gran Final del Torneo Nacional Interescolar de Emprendimiento 2011. Los registros de prensa
corresponden a las apariciones de cada Torneo Regional.
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Estuvieron en la Gran Final

o Ursula Weber, gerente de Desarrollo Social de Anglo American. FECHA: 14 de noviembre de 2011

e Alejandro Mufioz, gerente de Canales y Segmentos de BBVA. ) .

e Hernan Cheyre’ Vicepresidente ejecu‘[ivo de Corfo. LUGAR: MUHIS'&'G CUH:UI'al de Metro (eStaCICI)n BaquedaHO)

: ('\:/'at'as cevedo, gerente corporativo de Corfo. PARTCIPANTES: estudiantes clasificados de las 5 regiones
onrad Von Igel, director ejecutivo de InnovaChile de Corfo.

* Raphael Bergoeing, presidente de Metro de Santiago. 0RGAN|ZAC|0N: en COﬂjUﬂtO con Metro de Santiago

AngloAmericun BBVA &L mErRcuRIO

N° COLEGIOS PARTICIPANTES: 26
N° ESTUDIANTES QUE ASISTIERON: 60
N° DE APARICIONES EN MEDIOS: 21
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“La actividad es bastante buena, donde

y 4 L LI 4
i AS 1S€e VIVIO
I se fortalecen a‘sI.Jectos como. la mot1v7?1c1on, “Buena actividad para poder planificar
creatividad y relaciones sociales” . . .
y organizar, en general fue un buen juego

“Lia charla de motivacion

EI I Orneo ! o . v fue apropiada por su
Ml — 1 — o semejanza a la vida cotidiana

y a la actitud del hablante”

“Me encanté el juego. Muy entretenido y
te puede ensefiar muchas cosas, ademas
de darte un punto de vista de cémo se
puede invertir”

.
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Videos

Conoce toda la emocion que se vivio en este Torneo
en http://www.youtube.com/momentocero
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Piezas
graficas
del Torneo

iUNETE ANUESTRAS
REDES SOCIALES
Y VIVE LA AVENTURA
DE EMPRENDER!

Yo

www.facebook.com/momento0
www.youtube.com/momentocero
www.iwitter.com/momentocero
www.momentocero.cl
www.torneoelplan.cl



