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INFORME DE RESULTADO ENCUESTA DE JUEGO EL PLAN

Contexto: Sesión de Juego Total Casos Medidos:

Género

Rango de Edad

Ocupación
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INFORME DE RESULTADO ENCUESTA DE JUEGO EL PLAN

Contexto: Sesión de Juego Total Casos Medidos:

1. ¿Cómo calificarías el juego El Plan? [Ponle nota al juego de 1 (pésimo) a 7 (excelente)]

Nota Promedio:

2. ¿En qué nivel jugaste?

3. ¿Cuánto te entretuviste jugando El Plan?
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INFORME DE RESULTADO ENCUESTA DE JUEGO EL PLAN

Contexto: Sesión de Juego Total Casos Medidos:

4. ¿Cuánto consideras que aprendiste de emprendimiento con el juego El Plan?

5. ¿Qué habilidades de emprendimiento crees que has podido desarrollar en esta sesión de El Plan?

Total de Respuestas

Promedio

(*) Número total de respuestas obtenidas dividido por el total de casos medidos.
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INFORME DE RESULTADO ENCUESTA DE JUEGO EL PLAN

Contexto: Sesión de Juego Total Casos Medidos:

6. ¿Cómo supiste que existía el juego El Plan?

TOTAL

RESPUESTAS

PROMEDIO

7. ¿Cómo calificarías la actividad de hoy? 

Nota Promedio:

8. ¿Cómo calificarías al monitor de hoy?

Nota Promedio:

9. ¿Participarías en más actividades como esta?

(*) Número total de respuestas obtenidas dividido por el total de casos medidos.
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